Das akiuelle
Kursangepot

Jugendgruppen-
leiterausbildung
Teil 2, 3

Rollenspiel-
ausbildung
Leiten lernen Teil2

Bericht - "Der Weg
zum Traumjob”

S

Jugendamt

Halbjahr
2006 ¢

Anmelqure

Ab dem 16. Januar 2006 konnt
ihr euch unter
der Tel.-INr. 0 44 41 / 898 - 2121

informieren und anmelden!

Der Telinahmebeitrag fur Wochenendkurse
betragt 22,00 Euro, fur Wochenkurse 48,00
Euro und
Gruppenleiterkurse kosten 11,00 Euro.

Was kostet das? (Dieser Betrag urmfalt die Unterkunft, Verpflegung
_ und Programmkosten)

Die Kurse und Aktionen finden im Jugend- und =TT=n
Freizeitzentrum am Diimmer See statt]
Die Anfalirt zum Jugendzentrum muss selbst

organisiert werden. M . o
Die Anfahrtsbeschreibung findet ihr auf Seite 3 ! H ‘i-"' .

landkreis Vechta - Jugendamt
04441/898-2121

01



Wo inde g i 1 [Lpendeeho!

Bl e

1. Hier wird die Gruppenleiterschulung Teil | und 11 vorgestellt, in denen
man erlermnen kann, wie man Gruppen leitet. Sie finden vom
10. - 12.02.2006 und vom 12, - 14.05.2006 statt,

Neu ist die Gruppenleiterforthildung - leiten lernen -
vom 13, - 15.01.2006

2. Ihr findet hier die Wochenendkurse, die in diesem Halbjahr an folgenden Terminen
stattfinden:
10. - 12. Febr. 66, 10, - 12, Mire 06, 12, - 14. Mai 06 und
30, Juni - 02, Juli 2006

3. Kurse, die in der Osterferienwache vom

(3. - 08, April 2006 stattfinden.

4. Den Internationzle - Jugendaustansch in den Sommerferien vom 21, - 29, Juli 2006

Innerhalb der einzelnen Wochenenden und Wochen sind die Kurse dang nach Altersstempeln

ﬁ gegliedert. i ki

- Fiir Altere
La e , i

ﬂ LIE I‘;jlnhn-l m l'--l‘ihlnhn‘l o [L* |;|¢2.|"-N (16-20 Babwe)

o

5. Der Outdoor-Stempel kennzeichnet die Kurse, die mit viel Spall im Freien stattfinden
Damit klar ist, welche Kurse das sind, schmilckt der Outdoor-Stempel diese Kursseiten
Doch aufgepassi auch *50% Outdoor”- Stempel tauchen im Jugendecho auf, womit Kurse gemeint
sind. bei denen Teilnehmer vielleicht nur eine oder zwel Nichte draufien im Freien verbringen.
Wenn thr also Lust auf dieses Erlebms habt, sucht die “Outdoor™ - Stempel und stithert nach
Schlafsack, Iso-Matte und Rucksack.

e
Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die schmutzig werden diirfen,

denn wir wollen viel B und viel Aktion h n,
da stért der ne Zwirn" nurl
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Onreise zu den Kuwrsen

Die Kurse und Aktionen aus dem Ju-
gendecho finden im Jugend- und Frai-
zeitzentrum am Dimmer See statt.

Die Anfahrt zum Jugendzentrum muss
selbst organisiert werden,

Damit ihr wiltt, wo ihr hin misst - hier
eine Anfahrts-Skizzel

éﬂmlu TS
rI;rh.

Lot

Wenn fhr aus dermn Mordkrels anrelst, dann faht ibr am besten Uber Vechta nach
Lohne und ven da aus in Richiung Sieinfeld. An der Ampelkreutzung In Steinfeld
biegt inr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahr auf dieser, bis
rechts ein Schild den Dummetsee ausweist.

Von hier ab fahrt ihr immier der Nase noch (der StraBe folgen), denn ab hier ist der
Dirnrmer See bew. spater ouch dos Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.
Solitet Ihr euch dennach verfahren, sendet elnfach elnen Notruf

direkt ans Dummerneim-Teamn [ Tel.: G54 21 - 97 @1 - 0] ab,

die lofzen euch dann -schon herl



Internationaler Jugendousmuséﬁ-mi’r
Tschechien 20058

ey sV B2
In Tschechienhoten cia: & s
Beteligien jedech wesentich metr®
Gluck mit dem Welter, Neben
groBarfigen Stadien wie Clomoud: und
Litovel, erdebten alle wunderoane Taga in
der freign Natur von Tschechien, In
zahirsichen Aktionen wie das Klettem
Das Janr 2005 war und Abseilen am Naturfelsen oder im
fur die Beteiligten Hochseillgarten erdebte sich dis Guppe .l'l
ces l'nf noch in vielen weiteren Aktionen, Der
Jugendaust- einzige Wehmnutstropfen ist, dass der
ausches eln ganz besorideres Jahr, FuBbal-Wanderpokal schon wiederin
Im Sommer gestalteten die Ischechien vanweil,

ﬁ '-'-'.','

Jugendlichen, am Jugend und
Frelzeltzentrum, Thre Konus selbst,
um erstmais ihe Konnen auf der 6-7
kKnoten schnellen Weser unter
Beweis zu stellen. Fur alle war as
gine nesige Hemousforderung, da
die Konutour 2005
wiohlals Regentourin
die Geschichte
gingehen wird. Aber
auch als eins der
.mmer akfuell unten
ll'“'“.llut‘mllll'l'hl'lm.ﬂ(‘

= -
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unfreiwillig angemeldet

waren die meisten Jugendlichen beim ersten Testlaul des Kurses

Anscheinend fanden Eltern das Thema des Kurses (zuniichst) spannender als die
Teilmehmer/innen. SchlieBlich ging es um Bewerbungsmappen,
Vorstellungsgespriich und ... GAHN 17727
Nein so langweilig wie es sich anhiirt, war es nicht, Das die meisten Teilnchmer/innen von
ruhause zur "freiwilligen Anmeldung" gezwungen wurden ist zwar wahr, aber egal
schlieBlich #iihlt, was hinterher dabel heraus Kommi.
Und das kann sich sehen lassen:

Jeder Jugendliche hat sich wirklich mit
den Anforderungen in seinem
Traumjob beschiltigt, Es wurden
Firmen gesucht, die spannend sind.
Mach einem Telefontraining wurde dort
angerufen und nachgefragt, worauf die
Firma wert legt. Dabei ist etwas Hille
und Unterstiitzung von anderen
Kursteilnehmern oft ganz hilfreich.
Auch beim (Then des
Bewerbungsgespriiches ist eine Gruppe
besser, als es alleine #u machen wer

witrde sich denn schon sélber einstellen? Und natiirlich hatten wir Zeit fiir das Erstellen der
Bewerbungsunterlagen. Und die Ergebnisse kimnen sich schen lassen. Viele Tipps und
Tricks fiir Tip-Top-Mappen wurden beherzigt und alle Teilnehmer hatten vine tolle
Bewerbungsmappe fertig, Ob vatsichlich ein Aushildungsplate dabei heransgekommen ist,
wissen wir nicht, da uns die Riickmeldungen noch fehlen. Damit lhr aber schon jetzt eine
Riickmeldung bekommt, haben wir die Jugendlichen gefragt: "Wenn cure Freundin, euer
Freund von seinen Eltern zu diesem Kuors gezwungen wird, was kimnt ihr EMPFEHLEN
oder wovor misst ihr WARNE

W rmungen (alle):
sBeim Bewerbunosgesprich-Uben izt man in der
Gruppe eu lamge

shdach skchi mit, weil e lembich anstrengendast.

Empfehlungen (nur cine Auswahl):

= Mach mit, weil es ganz lustig ist und weil es
micht so. wie in der Schule st

» 5o oeine Bewerbung biekemmil man nuchi alkeine hin.

o Der Kors micht viel Spal,

s Ja, weil man zigmlich viel lermen kann und esmachi
atch Spall, weil man jo nicht imimer lemt,

= Maoch's, weil man so eme Bewerbung au Hause oder
in der Schule necht hinbekomma,

o Ich hatie alleine gar micht gewusst, was die beim
Bewerbungspesprich so alles fragen,

= Man macht ja nicht nur was oum Thema Bewerben,
i spedt uncd unternimimd sonst auch ne ganes
Menge.

06 & Man hat hinterher ne nchig gute Bewerbung,

Auf der Internetseite
www. duemmerheim.de findet Thr nicht
mur die neuwesten Jugendoecho-Seiten Sum
kostenlosen Download. Wenn Lhr in
unseren Forums-Bereich geht, ktnnt Thr
schaon vor dem Hurs mit den Leitern oder
anderen Teilnchmern unter dem
jeweiligen Kurs in Hontakt treten. Aber
auch nach dem Hurs kiinnt Thr hier gerne
Eure Hommentare 2um Hurs
reinschreiben; oder auch Tipps zum
besser machen fiir uns. Denn wir sind nie
perfekt (und wollon das sigentlich auch

gar nicht sein).

Die Lizenz zum Reinschreiben in die
Foren bekommt Thr, wenn Ihry Euch
registriert. Donach kinnt lhr Eunch

anmelden und mitschreibon und
diskutieren, Wir denken auch, dass
unsere neu eingerichtete Laberecke fir
alle Diimmerheim-Teilnehmeor vielleicht
aogar ein kleines virtuelles Didmmerheim
fir Ench ist. (Hier schauen wir allerdings
nicht vorbei, um zu schauen, ob Thr Eunch
an die Nachtrube haltet.)

Fotos aus den gelaufenen Hursen findet
Thr ebenfalls als registrierte Nutzer
unserer Selte im Fotoalbum, Hier kinnt
Thr Euch nicht nmur die Fotos anschawen,
sondern aunch als E-Carde an Eure
Freunde, Eltern, Onkels, Tanten, Dpas
und Omas schicken. Und das alles
umsonst, guasi fiir lao. Die Seite lebt
durch Euer Mitwirken. Deahalb...
man mailt sich.

07



Seminar zur

Jugendgruppenleiterausbildung
Teil I

Erstes von drei Seminaren
zur Erlangung eines
Jugend(gruppen)leiterausweises

Das Jugendamt bietet erneut ein Seminar fiir (angehende)
Jugendgruppenleiterinnen ab 16 Jahren an. Dieser erste,
von insgesamt drei Teilen der Grundausbildung, deckt die

Aushildungsinhaite A; B, C, D, F nach den Ausbildungsrichtlinien des
Kreisjugendringes Vechta ab und befasst sich folglich mit verschiedenen
grundilegenden bzw. einfithrenden Themen rund um die Jugendarbeit.

IILeiten lermemnyy

Wir reflektieren die eigenen Erfahrungen aus dem Kurs und erganzen diese
praxisnah mit dem notwendigen
theoretischen Wissen. So schaffen wir
die Grundlage fiir ein realistisches
Lernen der Gruppenleitertitigkeit.
Dies geschieht vor allen in praktischen
Arbeitseinheiten wie z.B. Rollenspielen,
Ubungen, Podiumsdiskussionen etc.

Natiirlich kann dieses Wochenende
auch einfach zur Auffrischung oder aus
sonstigem Interesse besucht werden,

Eine Teilnahme an den weiterfilhrenden u“d][kﬂf@ﬁg
Teilen, die im nichsten Halbjahr stattfinden
werden, ist nicht verpflichtend. v-clﬂﬁ@
Fur alle ab 16 Jahren
Datum: 12. - 14. Mai 2006 1o

08 Leiter: Michael Striboll und Markus Miller

L 4
Seminar
Zur Jugendgruppenleiterausbildung

Das Jugendamt bietet hier
ein Thecorie-Seminar fir
Mitarbeiter/innen in der
Jugendarbeit an. Teilnehmen
kénnen alle Jugendlichen ab
16Jahren.

Dieses Seminar baut auf Erfahrungen mit der Gruppe auf und ist
Teil der Gruppenleiterausbildung nach den Ausbildungsrichtlinien

des Kreisjugendringes Vechta. Abgedeckt werden die iir

Ausbildungsinhaite “H,1,J". /
Das sind die Themen:

-

M In diesem Training wird

uberwiegend theoretisch
gearbeitet. Rollenspiele,
o ii v Ubungen, usw. werden die
eigenen Erfahrungen aus der
Jugendarbeit oder aus anderen
Ausbildungsseminaren mit der
Theorie ergénzen.
Eine Ausbildungshescheinigung fiir die

Ausbildungsinhalte “H,1,J" wird
ausgestelit.

Alter: ab 16 Jahren

Datum: 10. - 12. Febr. 2006

Leiter: Michael Striboll & Markus Mdaller



Ijiterw ‘evheﬂ - |e*r°me [e]ﬁem!

Brainstorming!

Zuerst die gute Nachncht: Es ist weder nahg den
1. Teil cligsss Kurses basucht, oder Erfahnang ois
Spieirneister 2u haben, um diesen hier verstehen
2 konrsen)

Dann die schiechie Nachiicht: Ein wenig
Erfabnung als Spisler und mit Rollenspiel
Ubeshoupt wird zwar nicht vorausgesetst, istaber
shaher hilfreich, um die Problemotik des Leitens zu
varstehian!

In diesem 2. Teil cheses Kurses beschaffigan wir
Urs i erster Linke midl der ideanfinaung und deim
Aufioou eines nichi nur spielbaren, sondem ouch
lustigen und interessanten Abenteuars U Spisler
ured Spistiaiter, unabhongig vorm Spialsystern|

Viele aktive und angshende Spielsiter haben Problerme domit immer wieder iInteressonte
Abenfeusr oder ausammenhangends Stonys zu entwerfen. Hied warden wir germeinsarm noach
Lésungen suchen, Efohrungen custauschen und auch rusommen ein Abenteuer entwickein
Selbstversicmndiich immer unter Mithilfe langjahiriger Spealdeiter die jederzell bersht sind ine

Erfabrungen mif euch zu teienl - Hier bekommit thr Antworten, Tipps & Tricks!

Fir Alle ab 16 Jahren und inferessiertten Gruppeniettern
Datum: 13, bls 15, Januar 2006
10 Leiter: Michael Broer, Daniel Hillebrond, Marcus Straeten

mit Kompal und Karte seinen Weg 1o
Mnden. Brieriniie zu suchen eder
im improvisierten Nachtiager draafen
schiaten. sein Essen am Lagerfeuer seiber
m kechen, und viekes mehr

Haik - das meinl anch
Abenteuer und Freihein
ung lorderi ecren Willen herses. mil
Schwierigheiten and Strapazen lertig m
werden und als Gruppe m besiehen,

Ein Aktschen-Wechen-~
ende fir jugendlichel

Unser Abenteuer beginnt am
Donnerstagvormittag im Jugend- und
Freizeitzentrum am Dimmer. Dort wird
zundchst das Gepack und alles, was wir
sonst nech brauchen, auf Rucksicke
aufgeteilt. Was wir nicht selber tragen
kénnen, das brauchen wir auch nicht =
was wir vergessen, das gibt es halt nicht.
Ihr bendtigt auf jeden Fall ginen
verninftigen Schlafsack und
‘geldndetaugliche’ Kleidung. Neben dem,
was ihr sowieso anhabt, solltet ihr

einnﬁEmam&[au

ch Schuhe) extra
mitnehmen. Alles weitere wird euch noch
genau mitgeteilt. Die weitere Ausriistung
bringen wir mit.

Dann geht's auch schon richtig los] Mit
dem Bus werden wir gemeinsam ins
Sauerland fahren und vor Ort in
Kleingruppen - irgendwo in ca. 30 km
Entfernung von unserem Endtreffpunkt in
NRW - ausgesetzt. Ab dann sind wir auf
unsere eigenen Flle gestellt und miissen
mit dem fertig werden, was uns begegnet.
Samstagabend treffen sich alle Gruppen
(hoffentlich) zum gemeinsamen Zelten am
Zielpunkt. Am Sonntagmittag kehren wir
wieder in die 'normale Welt' zuriick und
haben bis dahin wahrscheinlich viel erlebt.
Was?

Das kann man niemals voraussehen. Wenn
ihr genaueres wissen wollt: Einfach
anrufen!

Teilnehmer: Jugendliche zwischen 13 und 17 Jahren

Kosten: 22 Euro
Zeit: 25. bis 28. Mai 2006

Ori: vom Jugend- und Freizeitzentrum
am Dimmer ins Sauerland!
Markus Miller und viele, viele mehr!

Leiter:




Internationaler Jugendaustausch|

oud w geht’s im Sommer nach
15% |\ Tschechienl! 7
& Dieses mal stﬁmal der internationale Jugendaustausch mit
einer “Outdoor - Deluxe - Aktion" in den tschechischen Bergen. Die
Erfahrungen aus den letzten Kletteraktionen in der Tschechei den mit
Sicherheit im neuem Angebot mit einflieBen, aber im Vordergrund steht
ein “Haik” quer durch die unberihrte Natur infderUmgebung von
Gemeinsam mit def Jugendgruppe aus Tschechien.
it viel Glick, wenn der Wasserspiegel mitspl?ﬁnnen sich die
rasanté- R
Wildwassertahit-.__ & 3
Natirlich gibt es auch
wieder genugend Zeit
Land und Leute
kennen zu lernen.

~ || ‘Olomouc.
Tellnehmﬁ{uf eine
gefasst machen. = g
und Moglichkeiten

AuBerdem wird es
héchste Zeit, den
Wanderpokal nach

Hause zu bringen. /
Die beiden
Jugendgruppen aus
Deutschliand und
Tschechien freffen
sich im Herbst 2006
wieder.

= L
Michael, Flartin giteBBrting

Fiir alle Jugendlichen zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: Yom 21, bis zum 29. Juli 2006
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Wir erstellen

unser eigenes

1l -

EXTRA BLATT !

L] =
.':.LH_____,_::\—

Fir alle Jagendiichen zwischen 13 und 16 Jahres
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An diesem Wochenende
wollen wir mit euch zu-
sammen EURE Ideen
verwirklichen.

Yon ganz einfachen
Modetanzen bis hin zu

ganz verriickten Tanzen, ist an diesem Wochenende alles
erlaubt. Euren Ideen sind dabei keine Grenzen gesetzt.

Wer immer schon mal sein
eigener Choreograph sein
wollte und dazu noch das
Diimmerheim und seine
Maoglichkeiten kennen lernen |
I mochte, ist hier genau
richtig.

Wenn ihr Lust habt, all das auszuprobieren, dann
schnappt euch eure Tanzklamotten und meldet euch
schnell an...!

(Fiir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jah

 Datum: vom 10. bis 12. Febr. 2006
Kerstin Hartberger und Andrea Bluda

Fliegen kommen
wir an diesem
Wochenende erst |
einmal mit vielen
Experimenten i
ndher! Vom Papier
Bumerang, zum
Gummizug .
Hubschrauber, bis
hin zur Planung &
einer supercoolen
Show - Raketelll ~
Seit Ihr dabei??? =

Fiir alle Teilnehmer zwischen 11und 13 Jahren
Datum: 10. bis 12. Februar 2006
Leiter: Euer Kaddi

', Dos Bxperiment
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Jodar kann kochern - Du auch 11l Und dieses Wochenanoe 18

Handumdrehien, wie ginfoch es st cuch wenn Du vomer noch nie den
Kochidffel geschmwungen hast, Zusalzich werdan wir flr jdan von urs ein ganz
eigenes kochbuch bosteln, bunt bekleben und barmalen, Do sclen unsere
nel erfundaren Rezepta ihien Motz finden, Viedeicht erfinden die Jungs jo
5cht.rn| § Schnellimbiss oder die Madels eine Kuschelpastete. Wer wird wehl

Fiirale Teilnehmer zwischen 1 und 10 Jahren
(atom: 0. e, - 12.Fed. 2006
Leiter: Thommes Nentwig und Susanne Grossmann
L N

Fur alle Jugendlichan zwischen 11 und 13 Juhra |
Datum: 10. - 12. Februar 2006
Leiter: Simone 'I'mckal! und Fiete

i A L




- Bad Boys

- Meing kabaen Domern

Seid wilkormmen in einem Kurs der afes bistet, eine
guie Geschichle, ein stakes Team und cas

- | wunderare Prickein dar Gefahil Hier werdien Madets
gesucht, cie inteligent. kreatv und ein wenig verucks
sind owie bemolt daau fur dos germeinsame Jed dar

| Gruppe alles zu geoen und 2u rsklesen| Also, zelgh es
i dan Mannam und dankt immesr Goardr:

G
= L e

Susi Young, Reporterin :
Birave Midehen kommen in den Himmel,
Bise Midchen kommen iiberall kin!!!

Hery Jungs,

Dieses Wochenende werden diejenigen von euch, die den
Murmim habean sich hier reiwilig zu mealden, nie vergessan|
Es gict Action, Adrenalin und heile Gefechie, gamien mit
dem Besten wos dig Welt von 2044 2u bleten hat, Wenn Ihr
Hearl sesich, keire Angst kannt wund in ainetn rehtigean Team
kérnpfan wollt, koonmit nue her abet ich hobe such gewamt
Und vergesst die Keairen Modchen, denn mein \Wohispruch
outet:

Willst ilu, das etwas richtig gemacht wird, -
Schick immer einen Mann!!!

y 4 A 3

Max Power, Shadowrunner

e Fiir alle Teilnehmer rwischen 13 und 15 Jahren
Datum: 10. bis 12. Februar 2006

18 Leiter: Michael Brider, Daniel H, Jessica Proksch

e

konntest du dein Konnen bisher nur dem
Computergegner zeigen?

Wozu bitte braucht man denn Vespin-Gas?
Was soll denn Creepen sein?Und warum bekomme
ich viel weniger Gold als die Anderen?

Mit diesen und noch

anderen Fragen zum

Thema Strategiespiele wollen wie uns an

diesem Wochenende niaher beschiftigen.
Natirlich wollen wir auch zusammen in

§ Netzwerkspielen, wie Age of Empires 3 oder

Warcraft 3 unser Geschick unter Beweis

stellen.

Aber wir wollen uns auch den wichtigen . .

Teilen von Strategiespielen wie Taktik, Wuhtlg!.f
Strategie und Teamspiel widmen. Fadls the keisen

Macht euch also auf lustige Kampfe im m‘ﬁ.ﬁmmﬁgﬂﬁh

Mittelaiter, in der Zukunft und auf vbllig iriem mit,
fremden Planeten gefasst, die ihr PO Mindestsnforderungen e gigamem PL:
iiberstehen miisst wenn ihr euch e

anmeldet. - mind, 4 MB- Gradiklare

< moind. §12 MR Arbeitsspeicher
Die Strategen Hamster und Markus

erwarten euch! m

Fur alle Jungen zwischen 12 und 15 Jahren '
Datum: 10. Feb. bis zum 12. Feb. 2006 ‘ =
Leiter: Markus Gieske und Christian Bréer '

19




o/ \e HEXEN ng

N Zauberei, Hexenwerk, Runenschriften
i . odear Zauberstbe, an diesem
Wochenende mochten wir euch die

A Welt der Magie naher bringen als Ihr &
L es je erhbumt habt. lhr werdet &
\/ Runenschriften kennen lermnen, !

T

- magische Massageiechniken
erlermen und gemeinsam &in
N | spannendeas Rollenspielabenteuer
i als Zauberehrding der Zauberschule

1 |3 der Weilen Liie" erdeben. Lasst euch

. ~ g Von der magischen Welt der Fantasie
‘K verzaubem begebf euch zu eurem
e+ ™ Telefon und seld nicht wverwundert

wenn eure Anmeldung
schon erwartet wirdl
It's Maglic)!

i, ——

Fur alie Jugendliche zwischen 12 und 15 Jahren
Daturn; 10, bis 12, Marz 2006

Leiter; Michael Broer, Jassica Proksch, Karin Hackrmann

WUNDEIR

Wir nahen die
Mode von
Morgen selbst!

Wir rmachen das DESIGN von Morgenl
Wenn [hr bisher auch noch nie an einer p |
Nahmaschine gesessen habt, werdet Ihr schon L ==
recht schnell in der Lage sein, aus alten — .
Kiamoftten den neusten Style zu nahen, Vielleicht . ; & — -
habt Ihr sogar am Ende dieses Kurses Lust auf p
eine elgene Modenschau, Bingt auf jedenfalls
genug alte - und auch ruhig kaputte Klamaoften
von Euch mit, den Rest an Stoffen stelien wir.

Fiir alle Teilnehmer zwischen 11 und 15 Jahren
Datum: 10. bis 12. Marz 2006
Leiter: Fiete und Karola 21




Wolitet ihr nicht immer schon mal:
selbst Auto fahren? Von einem hohen Turm springen
Gangster jagen oder einfach Leute heimlich fiimen?

Bis jetzt nur davon getrGumt?
Na, dann wird sich das dieses Wochenende
dndern. Wir werden aus unseren eigenen
ldeen einen Videofilm mixen. Und damit ihr
auch nachher nicht nur davon trdumen
musst, werden wir den Film auf Video bzw.
DVD fidr euch festhalten.

Doch noch fehlen uns eure
Ideen, darum meldet euch

Fiir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: vom 10. bis 12, Mdrz 2006
22 Leiter: Laura Abieln und Yvonne Dieker

Uberlebe die Level und finde den Wég nach draufBen!

Schon viele Computerspiele s

vor dem Bildschirm (™ L/
verbracht? In diesem Kurs 7 = ':. .\'J/ 7
wird alles anders sein! Es (- =y

wird zwar auch am PC

gespielt, jedoch unsere

eigentliche Aufgabe ist -

es, aus dem gy ~ 2
Computerspiel in N

dem wir uns

Ld
(g
im Computerspiel

befinden, zu entkommen. ﬁ

Dabeli wird es nicht leicht, &%

die REALEN-LEVEL zu . WI-'&A'III"-S.".'
bewiltigen. Nur gemeinsam im o,

Team werden wir eine Chance e e
haben, in die reale Welt zuriick S

PO Mindesiantird bl s i
zu kehren. - mind. 2 Ghir Prazassor
= BOHY mobiit-Metewerkknrie:
- mind. (4 MB Grafikkarte
- mind. §12 MB Arbeiisspeicher

m Fir alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: 10. bis 12. Marz 2006

Leiter: Fabian Ziemann und Florian Nieters




Beil uns schon! Vor dem
Chillen und Relaxen wollen
wir uns in Action und
Fowerreichen Spielen
erstmal so richtig

y 4 auspowern, damit unser
S”S Kérper iiberhaupt fiir's

Was bedeutet
fiir euch eigentlich
"Chillen und Relaxen”?
Wie macht ihr das? Was
passiert wiahrend dem
Chillen? Wir wollen
zusammen mit euch mal
so0 richtig Chillen und
Relaxen. Aber €s muss
ja auch einen Grund

Chillen bereil ist.
Das wird das WE zum

wasiHR AKTSCHEN
erlebt, G'ORLS

bestimmt

Spalt haben, mutig sein, Grenzen sprengen,
IHR! dreckig werden, Adrenalin spiiren, alle
: Krifte zum Einsatz bringen, Power zeigen,

»die Sau raus lassen*, . .

75% Outdoor

Packt eure Schlafsicke
und reichlich Ideen ein,
denn....

..nette

Girls kommen
in den Himmel,
Aktschen Gorls

kommen ins
Diimmerheim.

Fiir alle Jugendiichen wischen 13 und 16 Jahren
Datum: vom 10, bis zum 12, Marz 2006
Lefter: Eva-Harie Schonhéft Natascha Fillpakis 25



Weapon s

Die Waffenwerkstatt

Hier irr dist keatlvan Waollameerkstalt wollen wir mit euch gemelnsom verschiedanen Watfen enfwickein
urd naochbouen, For die Entwickiung der einzsinen Woffen und Schilde steben uns einige Bilder,

Richtigh Und was ist dann };larm?

Alarm ist, wenn man nicht einfach nur g Erinnerungen

[* S R, wias der Bourmark! und clie

Dummerwerkstatt hegibt

daddelt, sondern sich das spielen an
einer Konsole ein wenig spannender
gestaltet. Mit verbunden Augen

an alte
[cee G -~ Ritterfilme und
i

& _ Beure ldeen
'w"—' und Fantosia
i _I 5

L 1] ]

Hiar lemit Ihr nicht our den Bouw
sondem auch den Urragang rmi
den von euch gebauten
schwerem, Fleageln, Specen

spielen oder ein Mannschaftsturnier ATt verfigung und Schiden. Denn um diese
spielen oder nur mit der linken Hand. i— =i :E':n:z'; E::' Fi:fjm; ﬂ'”ieml bl i
Es wird zwar viel gespielt, aber der A [T~ otles. nutzen En‘d‘“L.Z.“’ iof:é “’;‘T’d,;if’.frﬁi
Alarm soll auf gar keinen Fall zu kurz kommen. 1_41' -;i“_ ITweck werden wir unsere
Gemeinsam mit euch wollen wir herausfinden, was =N T T .
“Konsolenzocken” mit einer grofien Gruppe I *——.'l & i n = m
ausmacht. Denn hier wird nicht allein vor dem : %';fgfn?jﬂ;;:ﬂ
¥ Al —iwa— - |

Fernseher gezockt, sondern gemeinsam mit vielen
7, Jugendlichen im Dimmerheim.
.‘-l\.

Higr konnt Ihr clies bouen, was. fhr schon immer

wﬁw buuqn wolllet und noch o . |
Y e Inrkonnf es auch ausprobieren!
Datum: vom 10. - 12. Mirz 2006 ‘_@',- o
26 Leiter: Michael, Florlan und Lena ks

£

Fur alle Jugendliche zwischen 12 und 15 Jahren
Daturm: 12 bis 14, Mal 2006
Leiter: Michael Brder und andere 27




Der

Spab -
geht In ity AR
diesem Jahr kleines

welfermit
sponfaonen
Spieleinla-
gen.genau

Theaterstlek
ergrbeiten,|
eine Bihne
daufbauen
und bemalen

Wir freuen uns auf jeden von Euch, der bei Schillerstrobe
schon mal mitgemach! hot, ober auch oul neue Gesichter!
Und da wir immer super toffe Madels im Kurs haben, solitet
Ihr Jungs Euch auch schinedl anmeldent!! Flr Euren groBen
Adftritt Im DUmimeheinm sogen wirt

Fiir alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren
Datum: vom 10. Marz bis 12, Marz 2006
Leiter: Thommes Menkwiq u, Susanne Grossmann

28

Projekt "Schiiler fiir Schiiler”

Moin, was geht?
Die zweite Runde wird eingeldutet!
Fir Kenner und die, die noch besser werden wollen.

An diesem Wochenende sind Jugendliche gefragt, die am Seminar "Schiiler fiir
Schiiler” im 1. Halbjohr dieses Jahres mitgemacht haben und Bock haben, in ihrer

Schule weiterhin gemeinsam mit jingeren Schiiler/innen etwas Fettes auf die Beine
zu stellen,

Wenn du nech besser werden willst und vielleicht ein paar Tipps fir

"V deine Tatigkeit im Schulalltag gebrauchen kannst, dann solltest du
. dir dieses Wochenende nicht entgehen lassen,

?1 Diesmal sellen deine Kellegen, Freunde und du erneut Anregungen

fir die Aktionen bekommen und eure Ideen und eigene Erfahrungen
austauschen.

Aullerdem soll geguckt werden,
was verdndert werden kann,
um einen netteren Projektablauf
in der Schule hinzubekommen,

Fiir alle Jugendlichen zwischen 15 und 17 Jahren
Datum: 12. Mai bis zum 14. Mai 2006

Leiter: Kathrin Naber und ...! 29




Auf der Suche mach dem
Abenteucr <>

st wieder einmal so weit:

ein neues Abenteuer bevor.
Jetzt bist du gefragt!

«.oder bist ein weiteres
Opfer, des alles
nschlingenden Nebels?

Fur alle Jugendlichen zwischen 13 und 16 Jahren jih
Datum: 12. Mai bis 14. Mai 2006
Leiter: Christian Broer und Simon Staubach

" Grafik - Profi

An diesem Wochenende lemst Du spielerisch
schnell und einfach, wie Du professionelle Grafiken
erstellen kannst! Tauche mit uns ab in die Welt der
Fantasie - nutze den PC
als kreatives Werkzeug

und versetze Deine
Freunde in absolutes
Staunen!!!

Grafik-
Fir alle Jugendliche zwischen 13 und 16 Jahren -'50?5 & Girls
Daturm: 12. bis 14. Mai 2006 - '
Leiter: Thommes Nentwig und Lena Kellermann




Wer wird das

nnonur 1 Tearm

Fur alle Jugendiliche zwischen 12 und 15 Jahren
' Daturn: 12. bis 4. Mai 2006
Leiter. Eva - Marie und Natascha

ber @twdg ander@ \Fd@oﬂmrs

In diesem Kurs gehen wir bis an unsere Grenze. Was trauen wir uns m?
Und was kiinnen wir “faken"?

Wer hinter dieser Ausschreibung einen ganz nermalen Videokurs vermutet, liegt
riemlich falsch. Gemeinsam mit euch zusammen wollen wir eine andere Art von
Videostunts und Videombglichkeiten aufieben lassen.

Wer “Hecking” oder “Diimmer-lumping” kennenlemen miichte oder bereits kennt
und “Bock" drauf hat, istin diesem Kurs auf gar keinen Fall verkehrt. Natiirlich wollen
wir auch ven euch wissen, was ihr fiir “verriickte” Ideen habt. Unsere Rktionen
dekumentieren wir per Video, um zu sehen wie verriickt unsere Aktionen waren.

Also, wer Lust mal Lust auf etwas andere

MR N0 8 W M oy

hat, der solite sich schieunigst anmelden.
Was fiir uns zéni, ist die totale Action und volier Einsatz. Denn dieser Kurs ist von
“Verriickten fiir Verriickte".
Wir freuen uns auf euch und eure ldeen
Flo und Fla

Fiir alle Jugendlichen zwischen 14 und 17 Jahren
Datum: vom 12. Mai bis zum 14. Mai 2006 33

Leiter: Florian Hinxlage und Florian Nieters




Fortbewegung, und das nicht zu Land, nicht zu
Wasser und nicht in der Luft.

Naja! O.K., ganz ohne wird’s wohl nicht gehen, aber
wir wollen mal eine ganz neue Moglichkent
ausprobieren. Denn mit Seilen kann man mehr
machen als Seilspringen oder
Leute an Baume binden. Wir werden Seilgirten durch-

queren, auf Seilen Spicle spielen oder einen :

Fluss auf Seilen tiberqueren (wenn Keine
Briicke in der Nihe ist). Und das alles ohne
den Boden zu beriihren. Mit unserem
Equipment wollen wir eure Ideen und noch
vieles mehr ein Wochenende lang testen
und ausprobieren.

An diesem Wochenende ist Teamwork gefragt,
weil viele Aufzaben einfach nicht alleine gelést werden kiénnen.
Der Spal} in der Gruppe kommt allerdings dabei nicht zu kurz,
Wir versprechen euch auf jeden Fall
jede Menge Action und spannende
Maomente!

Ab auf die Seile!!

Freeclimber: Fur Alle von |
Termin: 12, - 14. Mai 2886

Instructor: Martin Kahling,
und Raimund Bechtlaff

Fiir alle Kids, die Bock
auf Computer haben!

,#!m,mu s




ar &c.‘hon migl Leben'wie die Reichsten der Reichen?
der@esellschc:ﬂ gehcmn? Jedervonuns hatwohl — _ « #
I'JGO zu geholerf’

n SDWOHI einige uneridissiche I‘!ﬁge{n 'ME-Z 8. das Ve:’human GUI i
Fasten, im Allfag und natidich auch beim Essen. Aber auch eine Ahoi ihr Landratten!

entsprechende Dekoration auf dem Essenstisch oder die Speisekarte sind
dcbe.] w|chh.g D{]S ganze W'o,",er!l wir n]crﬂ nir Desprechenl Sondern WD"(I-_‘: ihr schon immer cinmal wie cin Pirat
natirlich selber hautnah mitereben, g Spad an cincm Spannca S
Wochenende mit Kanus auf dem Wasser®
Aber das Luxusieben ist kein SplelBereben! Jeder hat die Moglichkeit, fur Wir werden uns (natiirlich in der P“‘WM’E'I
aine gewlsse Zett aus dem Luxus auszutreten und Action pur zu ereben, Kleidung) richibie Seeachis ey

ohne auf etwas achfen zu mussen.

Also, atte Klamotten sind bei uns genauso gefragh, wie eure P P
Abendgarderobe, denn die Highsociety kleidet sich halt elegant. Wer Euch Gefallt, was lhr hier BOH? ..o Ly '
Interesse an gutern Auftreten und Spal an Action hat, ist hier k - d

Genau richtig «..Dann greift
schoell ram

Tl 15 Jahren

schen
. Morseapparal und = ; ichen ZWIEE \ 2006
Fiir alle Teilnehmer zwischen 12 und 15 lahren o morst s cure Fiar ““QE“%ZT%&@ ik ml ?‘ir 1Km Hicknay
Datum: 30. Juni - 02. Juli 2006 MCACH . 1t N ar MU

36 Leiter: Sven Hanel und Sarah Vaske [vcaium | i e M B




Seit Gegrupt liebe Mitbirger
und Mitburgerinnen P

Picses Wochenende,

wollem wir Eure
modernen und hippen

Klamwotten in coole Mintelaltermode verwandeln, nariirich
nur im Stiele der einfachen Landbeviolkerung,
Wenn du es Dir dann rutraust, kannst du auch einfache
Klamotten selber nihen, wie Umhiinge, Waffenrécke oder
Schiirzen.
In werdinderten
Eombinationen sind sie
i aber auch grofitenteils
|;5 1 cine trendige Maglichkeit
| flir den Sommer.

[ | Als Hilismittel benutzen
wir alles, was uns

Waffenrock

Technisch zur Verhligung steht: Mihmaschine, Farbe,
Biigeleisen, Scheren und vigle, viele Kndpfe und Bander.

Aarch wienn du so gtwas noch nicht gemacht hastist es nichr

schlimm, denn Exfabrong ist so nicht wichtie, wie Eure

Kreativigit und Fantasie! !

Huuptstichlich wollen wir aber viel Spafi daran haben, aus
:'_; unseren Klamotten mal raus und ins friohe Mittelalter zu
" schlipfen.

Fiiir alle Jugendlichen rwischen 11 und 13 Jahren
Datum: vom 30. Juni bis 02, Juli 2006
Leiter: Maike Ulbricht. Helmut Bauer, Lena Suchalla

WAHNSINN
Wir drehen unseren eigen

Trick¥film

Das sieht schon sehr
kultverdidchtig aus:
Jetzt soll endlich der
cigene Diimmerheim
Tric k Fil m

solltet ihr auf
keinen Fall
verpassen! Wir

entstehen!!! Und das 4 \ werden wns: £in
' ¢ o ol e s

Drehbuch
ausdenken wund

die Kulisse basteln. Dann werden Materialien wie Knete,
Spielfiguren, Kuschelliere, Obst und Gemiise einfach zum
leben erweckt. Am Ende werden wir unseren Trickfilm
priasentieren und alle ins Staunen versetzen - garantiert!!!

100% Trickspass
et . M.
Fur alle Jugendliche zwischen 14 und 17 Jahren
Daturr: 30, Juni bis 2, Jull 20086
Leiter: Thommes Nentwig und Susanne Grossmann




Dummerheim

me I'ANIBEGEISTEI?.T? ] >
wurmi?ll'nn DIE TANZVERANS rALTUNGEN =
‘ IM FERNSEHEN UND -~
WURDET GERNE SELBST m:mlm
MITERLEBEN, WIE la.-:- BEI g
TANZ-WORKSHOP ZUGEHEN

ao

WAMERHCIMIZTH CBER 4.
Wir Coaches zeigen euch, wie man sich auf der Biihne richtig

priasentiert und helfen euch, wenn ihr in Gruppen eure Tinze
fiir die Entscheidungsshow selbst erstelit.

Wenn ihr glaubt, diesem
Workshop gewachsen zu
sein, dann meldet euch
schnell an.
Vergesst bitie nicht gute
Sportklamotten, etwas
“Schickes fiir die Show”
und auch ganz wichtiqg ein
Foto von euch

mitzubringen!
Wir sehen uns beim
h i Training......
wlf__"‘_."’ Fur clle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Datum: 30. Juni bis 02. Juli 2006
40

Leiter: Kerstin Hartberger und ...

,J'

Uberleben in der dei;f_

An diesem Wochenende wollen wir einmal i
ausprobieren, was “liberleben” in der Wildnis bedeutet
und wer dazu in der Lage ist. Dazu gehért nicht nur,
das Ubernachten unter freiem Himmel oder in
selbstgebauten Hiutten, sondern auch die
Verpfiegung wie z.B.: sammeiln und jagen, Hihner
rupfen und iber dem Feuer kochen. Des Weiteren
warten noch weitere Aufgaben auf uns, damit das Uberleben gesichert
ist. Wir wollen gemeinsam versuchen alltGgliche Dinge ohne moderne
Hilfsmittel zu meistern. Klar, dass es dabei auf jeden ankommt.
Gemeinsam erschaffen wir uns, unsere eigene Outdoor - Welt nach
unseren eigenen Regeln und Vorstellungen.

Durch Spiele und
Aktionen miussen wir
unseren Luxusstandard
erkdmpfen und
erspielen.

Wir sind gespannt, ob
aure
Ubetlebensstrategien
und ldeen die
gesteliten Aufgaben
losen.

o

Fur alle Jugendlichen zwischen 11 und 3 Jahren e
Datum: 30. Juni - 02, Juli 2006
Leiter: Eva-Marie, Féips und Lena 41




fi'Dl. gellsten Outdoor Sptele der el
I Wirklich!!

Mein, dass darf ja gar nicht
~ wahr sein! Endlich wieder

ein Gelindespiele- il

chenende im Dimmerheim. So mit dreckigen

ten, lecker Essen am Feuer und den g
ﬁﬂin‘a Games of this Worldl!
lul, wer sich zu diesem “Mega- Emi“niq;
mei:ln, dom Isann nicht mehr geholfen werde

Fir alle Jugendlichen zwischen 12-15 hren
Datum: 30. Juni bis 02. Juli 2006
Leiter: Florian Hinxlage und Kai Kieselhorst

MITMISCHEN - possible

frofz handicap mal Schnupperkursen

e Hier gibt es so viele y

verschiedene
Angebote aber was
macht mir SpaR, fiir

welchen Kurs !
melde ich mich an? mldreaswerk
Wie lduft dass da liberhaupt?
Komme ich da klar?
Wer sich solche Fragen stellt, ist erst mal
richtig beim Schnupperkurs ,,Mitmischen -
possible”. Wir machen an diesem Wochenende

ein bisschen was aus allen Kursbereichen:
Zum Beispiel kénnten wir ein kurzes

Musikvideo drehen (mit Tanz und Verkleidung), wir werden viele
Spiele im Haus und draufien machen, bestimmt wird etwas gebaut
oder gebastelt. Wer Action will und auch mal wilde Spiele mag,
kommt auf seine Kosten. Technik (vom Funkgerét bis zum
Computer) kann eine Rolle spielen ...

Bei ,,Mitmischen" kénnt ihr die verschiedenen Kursangebote, das
Diimmerheim und die Menschen, die dort bisher mitmischen,
kennenlernen. Danach konnt ihr euch leichter fiir euren ,richtigen
Kurs* aus dem Jugendecho entscheiden.

dass
wpnaldet Buch muilg an, wir weollen .
ﬁfﬂ%@jﬁg%mm@m@ﬂm kr&ftlg miftrniseht’

Damit wir uns miglichst gut auf die
Individuetien Beddrfnisse
aller Teilnaherinnen sinstelen kinnen,

B

Fur alle Jugendiichen ab 16 Jahren oo bitten wir dhﬁ{um:cm e
Daturm: 30. Juni - 02, Juli 2006 " Jugendamt Yol 04441/ 898 3122
Leiter: Markus Miller und weiters, !

43




Malen, Zeichnen und Gestalten

Medium! |

- Lok g B b
Die etwas andere

INST

VWoch e

B lic lefzfen Tage des DUmmerhaim-Drachen
sind gezahitt Jetzt soll er von Euch durch ein
neues, groles Objekt aus Papprmaschee
ersetzt werden, Natldich bleibt auch genug
i, damit Ihr Euch wieder In die Welt der
- % bunten Farben und Kunstmaterialien einletben
= . “Fkonntl Wir erstellen Gipsmasken und malen
inicht nur mit Pinsel... Lasst Euch Ubernaschen
und meldets
“ BEuch schnellan. &Y
§ cuen uns &9

Hiralle J ichen zwischen 11 und 15
Datum: vom 03, bis 08. Apdl 2006
Lefier: Thommes Nentwig & Freunde

Endlich kénnt Ihr aus Euren alten |
Mabeln, Spislzeug und dergleichen, &
eine Woche lang absolutes Design

§ zaubem!| Nach dem Motto: Aus alt 8

[ Fi ale ugendiche awschen 11 und 15 Javen
Datharr: 03, bis 02, Apd 2005
Lesthe: Euer Kol

mach neu

B werden wl
gSchranke

| dekorative Dinge £
ientsteheni

lossen, wie 2B &
Kerzenstander, &
Bilderrahmen &
und, und, &
urid, .. 1H Bringt 8
ruhig alteg
Gegenstande &

= von zuhouse mit

: wolit!




Hallochen liebe
Krieger u.
' Kriegerinnen, hier bin
ich wiederl
Diesmal mochte ich
mit euu:h klelne

Hiitten bauen
(wie die, die ich
~ in meiner Klaue [
. halte), mit euch =

in ihnen
Rollenspiele spielen
und vielleicht auch
cinmal iibernachten.
Matiirlich werden wir
auch wieder einige
Schwerter und . . effektivsten verwenden
Schilde bauen . kanmn!
und auch lernen wie \ ' Leider bauen wir in
man sie am dieser Woche keine
 Riistungen, dafiir spielen
. wir wieder etwas mehr |
Rollenspiele und auch
der Anteil der Live-
Action wird einen
: ; — griferen Stellenwert
mﬂewm}f m’ﬁm " haben. Jetzt liegt es nur
Diafm: 85, Aprit - 98, Apeil 2006 " noch an euch, erlebt mit
Letter: Michael Jessicy. Al : mir das
) grifite Abenteuer

Midchengruppe Ubungen und
Spiele machen, die dein
Selbstbewusstsein starken sollen.
Du kennst das bestimmt auch: da

mt ein anderer Jugendlicher,

ein Erwachsener oder
sonst jemand bei dir an,
und macht dich bléd von
der Seite an, und dir fallt
einfach kein guter Spruch

emlich @argerlich!

Ist und was du nicht willst.

_ ische Midchenthemen reden,
ik mm;lu:n gemelnsam neue
kmsuhungen FATE I:inlen. neue
'lh:hnl.‘lﬂ:n der S-E:I,'bﬂ:!'arteldlgung

‘und trainierenl
Wtrwﬂ:ndumh die Gegend toben und am Endcderm
wollen wir unser Selbstbewusstsein auf die l’mbe ll:elltlu

=/ ( Fir alle Madchen zwischen 11 und 14 Jahren ﬁ
Datum: 03. - 08. April 2006
Leiter: Martina Broer, Lena Kellermann 47

Es geht um euchil




Fiir alle Jugendlichen zwischen 12 und 15 Jahren
Datum: vom 03. April bis zum 08. April 2006
Leiter: Christian Broer, Asmus Teller und Simon Staubach

‘l.'r

*

' Eine grofie Blutlache und die Spuren fiithren in ein Haus,

doch der Morder ist bereits geflohen.....!
Ist er aus dem Fenster gesprungen oder vom Dach?
Vielleicht hat er auch die Hintertiir eingetreten. |
Doch die Ermittler sind zur Stelle und ﬁnden....,..l !

=

‘ ; " Du méchtest wissen wie
/ - es weitergeht? Dann_

melde dich schi€unigst ft‘ir

diese Dimmerheim-Video- ;

l.!_'ocﬁe_ an.

Schiipft in die Rolle des eiskalten Morders oder de; hlll'l:’o}&m_l Gpe!em Ermittelt
den Fall und zeigt welches schauspielerische Talent in euch steckL.

Denn in dimca- DH-Woche sind eure ldeen gefragt, wir wollen einen genialen und

. g cinzigartigen Action-Stunt-Film

drehen, in dem lhr die Hauptrollen spielt. Der Anfang ist
vorgegeben, doch gemeinsam schreiben wir die Story weiter bis
. rum Show-Down.

Wie wird das Storvboard ausschen?

Wer filmt und wer ist vor der Kamera zu finden?

Alles das kliren wir in der Wochel?

Es freuen sich auf euch Flo und Torsten

Far alie Jugendlichen zwischen 12 und 18 Jahren
Lelter: Florion Hindage und Tersten Meyering

Datum: 03.-08, April 2008



Hardware und Software wird yon uns durchleuchtet

qus Inne

Besondere Vorkenntnisse sind nicht notig!!!
Entdecke die Moglichkeit
Ein “Hallo” an alle &
1 Computerspezialisten.
; oder die, die es
noch werden wollen.

In diesem Kurs wollen wir uns
einmal ein wenig die Technik
eines Computers ansehen und
viele spannende Dinge mit
unserem Rechner veranstalten.
Dinge, die fiir Euch vielleicht
villig neu sind. Natiirlich werden

wir auch “Zocken”, aber im Vordergrund sollen Themen wie:
Installation Rechner (Tuning /Konfiguration
Rechner/Netzwervoraussetzung/Netzwerkkaufbau/
Netzwerkkonfiguration/ Spieleinstallation
{internetkonfiguration/ Internetfunktionalitit stehen!

16 + Kurs

-

" ﬁﬁr alle Jugendlichen Swischen 14-17 Jahren
- P Datum: 03. April bis 08. April 2006
i Leiter: Markus Muller und Florian Nieters

o

{ Fir alle Jugendliche zwischen

11-13 Jahren
Datum: 03. bis zum 08, April 2006
Leiter: Michael Striboll und Faps
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