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Wichtige Infos

Die Termine fiir die Seminare in diesem Halbjahr lauten:

Dimmerheim-Junior-Kurse: 25. bis 27. August
1. Wochenende: 22. bis 24. September

2. Wochenende: 03. bis 05. November

3. Wochenende: 24. bis 26. November
Herbstferienwoche: 16. bis 21. Oktober

Zur besseren Orientierung sind einige Ausschreibungsseiten mit
folgenden “Stempeln” versehen:

Der “Outdoor-Stempel” zeigt an, ob Teile des Kurses komplett (mit
Ubernachtung) drauf3en stattfinden.

Der Stempel “DH-Parlament” ist auf Veranstaltungen zu finden, die
vom Dimmerheimparlament initiiert wurden.

Der “Dimmerheim Junior’-Stempel markiert die Kurse fur die
Teilnehmenden im Alter von 8 - 10 Jahren.

Oberwichtig!!!
Bitte bringt zu allen Kursen Klamotten mit, die ruhig schmutzig
werden dirfen!
Schlieldlich wollen wir zusammen viel Spal} und Action haben,
dabei stért der “feine Zwirn” nur!
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Die Anmeldung findet online statt auf WWW.jugendecho.te.
Die erste Anmeldephase lauft vom

27.07.2023 his einschiieflich 14.08.2023.

Wihrend dieser Zeit spielt es keine Rolle, wann eine Anmeldung vorgenommen wird.
Die Zuteilung erfolgt am 15. August.
Danach folgt die zweite Anmeldephase, hei der ihr euch direkt die noch freien

Platze schnappen konnt!
Bei Fragen aller Art bitte melden unter 04441-8982123.

Was

kostet das? < Der Teilnahmebeitrag
fur Wochenendkurse

Q betragt 25,00 Euro und
5 fur Wochenkurse 55,00

Euro.

(Dieser Betrag umfasst die
Unterkunft, Verpflegung, Bettwasche
und Programmkosten)

Die Kosten fiur die
anderen Aktionen sind
einzeln ausgezeichnet.

Wichtige Tipps fur Eltern!!!

1. Empfanger/innen von ALG I und/oder Wohngeld kénnen nach dem Bildungs- und
Teilhabegesetz 15 Euro im Monat zu diesen Kosten hinzubekommen.
Bitte wenden Sie sich dafir an Ihre zustandige Stadt oder Gemeinde.

2. Wenn es unabhangig davon Schwierigkeiten gibt, den Teilnehmerbeitrag
aufzubringen, dann melden Sie sich bitte unbedingt im Jugendamt. Mit Unterstlitzung
des JugendHilfeVereins im Landkreis Vechta e.V. finden wir eine Losung.

Die Teilnahme darf (und wird) nicht am Geld scheitern!



Onreise zu den Kursen

Die Kurse und Aktionen aus dem
Jugendecho finden im Jugend- und
Freizeitzentrum am DUmmer statt.

Die Anfahrt dorthin muss selbst
organisiert werden.

Damit ihr wisst, wo ihr hin musst, seht
ihr hier eine Anfahrtsskizze:

Adresse flir's Navi:
DimmerstralBe 42
49401 Damme

Einen Routenplaner findet ihr auf
www.duemmerheim.de.
Dort findet ihr im Bereich
“Jugendbildung” auch das
Jugendecho-Forum, mit der
Moglichkeit, euch in der
Mitfahrzentrale
zu Fahrgemeinschaften
zusammenzuschlieBen.

Wenn ihr aus dem Nordkreis anreist, dann fahrt ihr am besten lber Vechta nach
Lohne und von da aus in Richtung Steinfeld. An der Ampelkreuzung in Steinfeld biegt
ihr dann links auf die B 214 - Richtung Diepholz ab und fahrt auf dieser, bis rechts ein
Schild den Dimmer See ausweist.
Von hier ab fahrt ihr immer der Nase nach (der StraBe folgen), denn ab hier ist der
Dimmer See bzw. spater auch das Jugend- und Freizeitzentrum ausgeschildert.
Solltet ihr euch dennoch verfahren, sendet einfach einen Notruf
direkt ans Dimmerheim-Team (Tel.: 05491-97910) ab,
die lotsen euch dann schon her! 05



19tausend

Hallo,

ich bin Thomas und seit Dezember 2021 die neue Kuchenleitung.

In der letzten Zeit habt |hr sicher schon die eine oder andere Veranderung feststellen
kénnen und die Zahl 19.000 ist ein ganz aktueller Bestandteil der Veranderung.

Ca. 19.000 Portionen Nuss Nugat Creme verbrauchen wir pro Jahr. Jede Portion
einzeln verpackt, 120 Portionen in einem Karton und diese Menge an Mill stellt euch  «.
vor. Dazu kommt noch die Konfitiire und der Honig. Und da im Dimmerheim
hauptsachlich Schleckermauler sind, kommt die Gesamtzahl an portionierter Ware auf
etwa 30tausend pro Jahr.

Mdlltrennung und Millvermeidung ist ein zeitloses Thema was uns alle angeht. Ihr
kénnt sagen... ,Thomas kauft es doch ein®. Ja, denn mein Augenmerk liegt viel auf
Hygiene und Effizienz. Daher geht der erste Gedanke zu portionierter Ware.

Nun haben wir ein neues System im Dimmerheim aufgebaut, um mit euch gemeinsam
mit den Ressourcen sparsamer umgehen zu kénnen. Das schaffen wir nur zusammen!
Wir investieren, liefern die Moglichkeit und bei euch hoffe ich, dass lhr euch die Zeit
nehmt, uns zu helfen. Zeit ist das einzige, was es euch kostet. Nun wird nicht nur ins
Buffet gegriffen, sondern jeder portioniert sich seinen st3en Belag jetzt selbst. Und der
Start lief echt klasse. Das dauert nun vielleicht ein paar Sekunden langer, aber ist es
uns die Zeit nicht wert?! Nicht nur im Dimmerheim, sondern auch in der Schule, zu
Hause oder im Urlaub. Mulltrennung und -vermeidung ist kein Hexenwerk.

Machen wir aus den 30tausend eingesparten Verpackungen nun 30tausend
Augenblicke, um die Welt ein wenig besser zu machen als wie wir sie vorgefunden
haben (da kommt mein Pfadfinderherz wieder durch). Das sind schlappe 9 Stunden im
Jahr oder 1 bis 2 Minuten je Tag.

Das war mein Klartext fur euch.

Und wenn |hr Fragen oder Anregungen habt, sprecht mich immer gerne an.

Viele Grifle aus dem Dimmerheim

06 Auch in der nGchsten Ausgabe wird wieder jemand “Klartext” schreiben!



UFFPASSEN'

Die Jugendschutzseite im Jugendecho

Moin moin zusammen,

der Sommer ist schon fast vorbei und eine neue Jugendechosaison startet - schén,
dass ihr alle wieder mit dabei seid. Wie immer darf ich ein paar Worte an euch rich-
ten: diesmal zum Thema Rauchen.

Das Thema Rauchen ist ja in den letzten Jahren massiv zurtickgegangen und bei
jungen Menschen nicht mehr angesagt. Zumindest was den Konsum von Tabak
angeht. Anders sieht es leider mit den sogenannten E-Zigaretten/Verdampfern aus.
Immer mehr junge Menschen greifen zu E-Zigaretten, vor allem die
Einwegverdampfer (Vapes) mit bunter Verpackung und fruchtigem oder stiRem
Geschmack sind grade im Trend. Aber eins sollte bei all dem Trend nicht vergessen
werden - auch das Rauchen von E-Zigaretten ist ungesund! Schédliche Stoffe gelan-
gen Uber das Verdampfen in euren Kérper und kénnen dort erhebliche Schaden
verursachen. Viele E-Zigaretten haben zudem auch einen sehr hohen Nikotingehalt,
was bei regelmalligem Konsum zu einer gewissen Abhéangigkeit fihren kann und zu
einem Einstieg in eine lange Raucherkarriere. Lasst euch da also bitte nichts Anderes
einreden, ob von Werbeversprechen oder anderen Personen — auch E-Zigaretten
sind gesundheitsschadlich, besonders auch fir junge Menschen! Und Gbrigens auch
erst ab 18 Jahren in der Offentlichkeit erlaubt.

Wie immer gilt also: achtet auf euch und eure Freunde....auch beim Thema Rauchen.
Wenn ihr Fragen zu diesem Thema habt, kdnnt ihr euch natirlich jederzeit bei mir
melden oder ihr informiert euch im Internet z.B. unter www.drugcom.de.

Viel Spal} bei euren ndchsten Kursen im Dimmerheim!

Euer Markus

So weit alles klar?
Falls Du Fragen hast oder
Informationen brauchst, kannst Du Dich
bei Markus Blscherhoff unter Telefon
04441-898 2121 oder e-mail
2121@landkreis-vechta.de melden.
Deine Eltern nattrlich auch!




Trennung und Scheidung

tun weh und machen Angst

Partnerschaft vergeht
Elternschaft besteht!!!




damtes
Wenn Papa

oder Mama aivszielas!

tet, etwas Gewohntes und Vertrautes aufzugeben, und
yst machen!

deine Eltern auseinander gehen. Sie werden dich
irlich tut dir diese Trennung weh, und es wird sich

er auch du wirst gefragt, wenn es z. B. darum geht, wo
ochtest. Du musst dich nicht fiir Mama oder Papa

e weiter liebhaben. Es kann dir keiner den Kontakt zu
rd es dir helfen, wenn du mal mit jemanden tiber dieses
r fachlich helfen kann..

ezialdienst des Jugendamtes. Es hilft dir auch jemand,
der noch nicht nennen mochtest. Aulerdem kannst du
E- des Caritas Sozialwerkes Vechta wenden unter
stelle@caritas—sozialwerk.de.

Offnungszeiten des Jugendamtes:

QQ Mo-Do 8:00 Uhr - 16:00 Uhr
Q Fr 8:00 Uhr - 12:30 Uhr

Landkreis Vechta
- Jugendamt -
Ravensberger Str. 20
49377 Vechta
Tel. 04441/898-2134
04441/898-2145
04441/898-2154



Moin!

Ich bin Julien, 22 Jahre alt und wohne in Diepholz.
Im Oktober starte ich das Berufsanerkennungsjahr
beim Landkreis Vechta im Jugendamt im Bereich
der Jugendpflege. Zuvor habe ich Soziale Arbeit
an der Universitat Vechta studiert. In meiner
Freizeit beschaftige ich mich viel mit Musik und
schreibe Songtexte. Seit etwa acht Jahren
begeistert mich die Jugendarbeit. Zunachst bin
ich als Teamer auf kirchlichen Freizeiten
mitgefahren und habe Workshops organisiert
und geleitet. Nach meinem Abitur
absolvierte ich anschlieBend einen
Bundesfreiwilligendienst in einem
Jugendzentrum. Ich freue mich sehr auf das
Anerkennungsjahr und darauf, euch alle
kennenzulernen!

Mit besten GrufBen,

Julien

Neuer Kollege im
Anerkennungsjahr:
Julien

N

Diirfen wir vorstellen?

Hallo!

Ich heiBe Emma Kolhoff, werde im August
21 Jahre alt und komme aus Langforden.
Im Oktober beginne ich mein Duales
Studium der Sozialen Arbeit im Landkreis
Vechta. Vorher habe ich eine Ausbildung
zur Erzieherin an der BBS Marienhain in
Vechta absolviert.

Seit einigen Jahren engagiere ich mich
ehrenamtlich in unserer Kirchengemeinde,
indem ich gemeinsam mit einer Freundin
eine Messdienergruppe leite. In meiner
Freizeit treffe ich mich regelmaBig mit
meinen Freunden und fahre im Winter

Neue Kollegin im ' '
Dualen Studium: gerne in den Skiurlaub.
Emma

Ich freue mich auf die kommende Zeit und
bin gespannt, euch alle kennenzulernen.




O ochenende

Datum:
25.-27.08.2023
Leitende:
1 Laura, Henni und Tasi
p Alter: 8-10 Jahre
1
[ 1
: ¢ P 1
" " 3]
g I I 11

Herzlich Willkommen auf Hogwarts!
Erkundet ihr das geheime Verlies?
Geht ihr in den verbotenen Wald?
Legt ihr euch mit bosen Wesen an oder geniefit ihr
euren Schulalltag? 1

In diesem Rollenspiel ist alles méglich!

”¥ LI S ™~ x “
."ﬁ'** **; *:; *'***¥ '*t"*_
*' *¥*‘ ¥ 1 * ;*‘ t’ '.-“ o

Ihr wollt selbst in die Zauberwelt eintauchen und
euer Abenteuer gestalten?
Bewaffnet euch mit Stift und Papier, schnappt euch eure
Wiirfel und los geht’s!
Gemeinsam erstellen wir einen Charakter, den ihr in der
magischen Welt spielen konnt. Damit konnt ihr den Ausgang der
Geschichte, die wir euch erzihlen, selbst mitgestalten!

11



ol JINAUS &
IDAYSTIK

Ab el 4 Brettspiel

Zusammen erleben wir das Abenteuer von Prinz Collin, Rex Balgor
demi Schmied, dem Gelehrten Maginos
und Tilda der Heilerin. Entkommt der bdsen Zauberin Vanestra
und rettet das Konigreich von Konig Andan.

| | ' .
Als verzauberte Maus erlebt ihr ein spannendes Abenteuer in einer
kleinen Welt voller grofier Gefahren!

Datum: 25.08.-27.08.23
Alter: 8 bis 10 Jahre

Leitende: Alex, Andrea,
Kathrin




: e
Nghwerkstatt ori
HObbyhOVS‘ngdumr

In dieser besonderen
Nahwerkstatt mochten wir
mit dir dein eigenes
Steckenpferd nahen. Egal,
ob du noch nie an einer
Nahmaschine gesessen
hast oder schon ganz
viele Sachen genaht hast,
hier bist du genau richtig!
Im Galopp machen wir das
Dimmerheim zu unserem
eigenen Reich!

Datum: 25.-27.08.2023
Alter: 8-10 Jahre
Leitende: Febe, Lauren, Calle



Ihr habt euch bestimmt schon immer gefragt...

Wie andern Blatter eigentlich ihre Farbe?
Wie sieht ein Insekt von ganz nah aus?
Wie gut konnt ihr Insekten fangen?
Gibt es eigentlich Leben im Dummer?
Wozu sind Bluten gut?

Wie schnell wachst eigentlich Kresse?
Wonach schmecken Brennnesseln?
Wie zlinde ich ein Lagerfeuer an?

Fragen uber Fragen...
Wir gehen zusammen nach draufden
und finden es heraus!




,Per apera ad astra”’, also ,mit Arbeit bis
zU den Sternen” ist dieses Wochenende
unser Motto.

Wir wollen schauen was alles ﬂiegen kann:
Steine, Papierflieger, Schleudern, Raketen,
Balle, Pfeile und was uns noch adlles einfdllt...

Wir finden heraus, was am weitesten,
hochsten und besten fliegen kann, spielen
Spiele und versuchen, den Himmel unsicher
zu machen.

Kommt mit und greift mit uns nach den
Sternenl

Datum:
25.-27.08.2023

Alter:
8 - 10 Jahre

Team:

Hannes, llonka und ¥
Theo *
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Kommt mit ins Land von Mario und Peach und sammelt mit uns zusammen
die meisten Sterne, die jemals gesammelt wurden.
Doch Vorsicht: Lasst euch nicht vom fiesen Bowser erwischen ...
Eure Ober-Koopas: Jacob, Levin und Co.

Datum: 25.-27.08.2023
Alter: 8-10 Jahre
Leiter: Jacob
und Levin




Datum:
25.-27.08.2023

Alter: 11-17 Jahre

Leitende: Samu, P4 <
Enno und ...
| B | \
DUMMERHEIM- ~
[

I’AIIU\ME
RELOA

Du hast Lust

> dich fur das Dummerheim
einzusetzen?

> einen Einblick hinter die Kulissen
zu kriegen?

> etwas zu verandern?

> das Sprachrohr zwischen
Teilnehmenden und Leitenden
ZU sein?

Dann bist du hier genau richtig!
Wir suchen viele motivierte Leute,

die gerne ein Teil des Dummerheim-
Parlaments sein wollen.

Hier wollen wir mithilfe von euch ein
ganz neues Parlament grunden.

Egal welches Alter und ob ihr lieber

im Vorder- oder im Hintergrund seid -
wir konnen alle Leute gebrauchen.
Aber ihr kdénnt euch spater nur zur Wah! *
aufstellen lassen, wenn ihr an diesem Wo-

chenende teilgenommen habt! *

17



SHERILLOCRKED

In diesem Rollenspiel tauchst du ein in eine Welt voller boser Geheimnisse
und finsterer Intrigen, denn im viktorianischen England lauert das Verbrechen tiberall.
Aber zum Glick gibt es Scotland Yard und dich: einen Polizisten,
einen Gerichtsmediziner, einen Kriminologen — oder vielleicht eine Journalistin,
die heimlich fiir die Zeitung schreibt?

Begib dich auf die Spuren von Sherlock Holmes und lerne das damalige England

von einer Seite kennen, die du noch nie gesehen hast.




DEAD NMANI
ROIIENSPIFI

In dieser Welt leben nicht nur Menschen. Das Bose
lebt mitten unter uns: Vampire, Werwolfe, Dimonen
und andere Kreaturen existieren. Sie beeinflussen
das tdgliche Leben eines jeden. Diejenigen, welche
hinter den Vorhang der bekannten Realitit bli-
cken, sind Jdger/-innen. Ihre Aufagbe ist es, die Illu-
sion der Normalitat fiir die anderen Menschen auf-
recht zu erhalten. Sie ziehen durchs Land, retten
Menschen und jagen Monster.

Sei auch du ein/e Jager/-in und stelle dich dem B6-

sen.

Alter: 14 - 17 Jahre
s

Datum: 22. bis 24..09. 2023

Leiter/-innen: Daniel, Zuwi,

Lennart

19




Das ist eure Chance!

Stellt euch eure Armee zusammen,
fiihrt sie in die Schlacht, gewinnt den Kampf
um Territorien und gegen euren Feind.

Bei uns begebt ihr euch ins 41. Jahrhundert,
wo zahlreiche Volker um ihr Uberleben
kampfen. Damlicher Ork, seelenloser
Roboter oder fanatischer Mutanten-Monch?
Fur jeden ist etwas dabei.

Wir haben alles da, damit ihr direkt
loslegen konnt. Der Kurs ist deshalb gut fur
Einsteiger geeignet!

Datum: 22. - 24.09.2023

Alter: 12 -17 Jahre

Leiter: Falk, Passi,
Papschik, Alex

WhatsApp-Gruppe
(kein Muss!)




DANN KOMM VORBEI!
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Fiir alle von 11-13 Jahren

22.-24.09.23

Leiterinnen: Hennie,

Hanna und Somea

~ L} 1) N - -
4 - S W Ry Wb e AR SN Sl ~1 i YOO
A 2 : : .



Diimmerheim 7y

Gelandespiele:

Team Edition

Datum:
22.09.- 24.09.2023

Alter: 14-17 Jahre

Leitende: Samu, Lau-

In diesem Kurs werden wir ra, Eike und Enno

In und Outdoorgelandespiele
ausprobieren. die eure Teamfahigkeit

erfordern. Gemeinsam sollt ihr dann s
Hindernisse iiberwinden, Riitsel lésen und {g‘i o
somil euren Sieg ergattern. 1 (e T
PR
Bringt alte Klamotten mit und macht et

cuer Team bereit. um euch die Tro
phéie im Spiel " Doom" zu holen!
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ABENTEUER
C\VILDNIS
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Schnapp dir demen SCéhIafsackédeme Ism’hatte .und Ios geh‘ts'

Ein ganzes Wochenende im \ZVaId schlaferi’; kochen, schnitzen
und die Natur erkunden warten‘aufdlch %

k . 1

Datum:
22.-24.09.2023
Alter: 11-13 Jahr
Leitende:
Mina, Johann,
Felix

24



e Werwolfe

el
vom pumm Wir wollen

naturlich mit
euch
Werwolfe

Sieg : spielen und
die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die
Suche nach den Werwdlfen noch cooler wird. Oder doch
etwas ganz Anderes? Lass dich Uberraschen und sei dabei,

wenn die Werwolfe
vom Dummerwald

wieder auf die Fiir alle Jugendlichen von 14 his 17 Jahren
Jagd gehen! m Datum: 22. his 24.09.2023
Leitende: Geline, Tobi und Simon




DU WOLLTEST SCHON
IMMER MAL DEINEN EIGENEN
ROBOTER BAUEN?
DANN BIST DU BEI UNS

GENAU RICHTIG!

GEMEINSAM WOLLEN WIR UNS IN DIE
WELT VON LEGO MINDSTORM
EINARBEITEN UND
HERAUSFINDEN WAS MAN
DAMIT SO ALLES
BAUEN KANN.

ROBOTER
WERKSTATT

DATUM:
22, -24.09.2023

ALTER:
11-13 JAHRE

TEAM:
HANNES, ILONKA
UND LEVIN



DUMMER-
HEIM- p

[./ 0
LEITUNG . -

+++ JETIT NEU +++ JETIT NEU +++

Hattet ihr schon mal ein mega-
krasses Dimmerheim-
Wochenende und niemand

hat dariiber berichtet?

Das werden wir dieses Mal andern.
Ob Umfrage, Fotostory oder
spektakuldre Enthiillungen -

wir machen eure Stories

zur Headline!

REDAKTEUR'INNEN
GESUCHT!

Datum: 22.-24.09.2023
Alter:11-13 Jahre

| |




g d\\*])l* DAV WORISSTIOR

ein E-nde mit Gel;ande |

e et en“e el @f@@?@g Q@]@K@-mﬂﬂma
Dann ist/dieselRUrs genauliachtiglfutseuch ! |

?mﬁmm@m_j@mwm

AleXx, Eike, Mina
Datum: 03.-05.11.2023




Vor ppint dew cnnenen Drang auf bentener, Ritoel wnd %

tityige Schwenthimpfe mit dunblen Rneatunen?

l

| ‘\"\ Al

Wer entfiilbnen sowohl Ecnsteiger] -innen, als auch
Fortgeschnittene in die Welt der Fantasie!

N Eo opielt boine Rolle, of du schon einmal dabec wanst oder
B Jolz. iz Gotetmingen in den Tasche wnd dem Schwert am / J
N der Fantasie oder Realitiz, bestreiten.

o

1 &
> '
.-A .

Seid the daz beneit] - ‘,. 8

Fur alle Jugendlichen
Zzwischen 12 und 17 Jahren
Datum: 03. - 05.11.2023
Leiter/-innen:
Pia, Henni, Papschik




DVELL
DER. 1 ACGIER

MACIC - DAS MACISCHE KARTENSPIEL

SCHLUPFT IN DIE ROLLE VON MACGIERN UND BEKAMPET EUCH MIT MACHTICEN ZAUBERN

UND GEFAHRLICHEN KREATUREN. AN DIESEM WOCHENENDE GEHT ES KOMPLETT DARUM,

DAS PERFEKTE DECK ZU BAUEN UND ZU BEWEISEN, DASS IHR. DIE BESTEN MACIER. SEID.
WENN IHR INTERESSE HABT, DANN MELDET EUCH AN UND MACHT EUCH BEREIT!

Elesh Norn. Mutter der Maschinen 4 ¥

Legendire Kreatt? =~

Wachsamkeit . ‘
i ibende Karte ins SPIEC XL T, au

i t‘\l\;ﬂ t:;‘t:‘hci einer hluubcnmn'}k\;:l ;us.lnsr.
S lier eine ausgelbste Fahigke T
h'lminale‘erlfi(l"ligkeh ein weiteres Mal ausg ool
wird ¢ 4 lk"mmcn‘ £

doeade K e - Karten aus,
m}lﬂlef?:ihiqkuhcn von .
Lﬁ:ndfi_nﬁ' Gegner kontrolliere!
d B £

DATUM: 03.-05. NOVEMBER. 2023
ALTER: 13-17 JAHRE
LEITENDE "OBERMACIER.": JACOB, JOHANN,
ALEX N. UND KATHA




DUMMERHEIM
Ubernachtungsparty

Wir feiern mit euch die vltimative Dimmerheim-Ubernachtungsparty!

Unsere Party verspricht Spiel, Spa®, Freundschaft
und vnvergessliche Erinnerungen!

Sei dabei und entscheide mit, was es dafir brauvcht,
damit es ein einmaliger Abend wird!

Alter: Miadchen* von 11 - 13 Jahren
Datum: 03. - 05.11.2023
Leiterinnen: Pia, Alina, Britta
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LINSATZ IN 000 WANDEN =

GLASWAND ZUM 30ER FLUR

AN DIES MWO(H NENDE WOLLEN WIR MIT EUCH DIE GLASFRONT ZUM 30ER FLUR GESTALTEN.
DIE FENSTER WIRKEN KAKL UND LANGWEILIG UND WOLLEN VON EUCH VERANDERT WERDEN!

EGAL 0B MALEN, PLOTTEN ODER KLEBEN - EUREN IDEEN SIND KETNE GRENZEN GESETZT!

ALTER: 14-1] ]AHKEN ,

LETTENDE: PAULINE,
LETLA UND DANA



Was gehort alles zu einer atmosphérischen Rollenspielrunde?
Musik, Licht, Dunkelheit, Kostiime usw. An diesem Wochenende
wollen wir mit euch all das umsetzen. Wir stellen unsere eigenen

Rollenspielkerzen her, wir suchen die passende Musik heraus,
wir praparieren den Raum und wir verkleiden uns. Wenn ihr also

Lust habt, all dies um zu setzen und den perfekten Rollenspielabend zu
erschaffen, dann meldet euch an! Eure Dungeon Master
Daniel und Laura.




Dann ist jetzt die Chance. In diesen Kurswe
Diisterwald-Bewohner/-innen schliipfen und den Diisterwald verteidigen.
Bist du bereit, dich dem AbenteueranzuschlieBen und den Diisterwald
vor jeglichem Bosen zu schiitzen?

34




Wassen Matsch !

und herausfordernden

Wald, Wiese€» sand,

ob Outdoor; indoor, Bewegungs
Die Zeit fullen wir zusammen mit spaﬂigen
Erfahrungen fur alle die Lust auf Spielen und Teamwork haben!
n neues

Leitende:
Christian & Jana
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COUCH-GAMES

Stral3enschuhe aus, Jogginghose
an und ab aufs Sofa!

Die Konsolen fahren hoch und dann wird erstmal schidn
lange gezockt! Wenn das auch deine Vorstellung von ei-
nem richtig guten Wochenende ist, dann komm zu uns!
Neben den klassischen CouchGames-Videospielen und
dem ein oder anderen Spiel an der frischen Luft, werden
wir uns diesmal vermehrt den
CouchKOOPs widmen.
Das sind Videospiele, die ihr mit mindestens
drei anderen auf einem Bildschirm EURE TEAM~LEADER:

spielen konnt. CALLE, HENNIE, LE\/IN,
Probiert sie mit uns aus!
FINN
36 ALTER: T1-13 JAHRE

DATUM : 03.-05.11.23



Hast du Lust auf spannende Abenteuer ?
Stellst du dich gerne groBen Herausforderungen ?
Willst du dich als echter®zmpfer oder als grobe Magierin in

deiner Gruppe bew
Liebst du die Gef

Dann bist du in diesem
Rollenspielkurs genau
richtig!

I

.
.
Ron >
=
A .
-
—

-innen & Fortgeschrittene

Melde dich an &

zeige, dass das
Abenteuer
i dir steckt!

Fiir alle Jugendlichen zwischen 11 und 13 Jahren
Leiter/-innen; Laura, Juli und Johann

Datum: 24.-26.11.2023 37

Bildquelle: Dieter/pixelio.de



Jb%'e 5}91/11’ L{f’lf 7%5&14 Alten

Wer octnedben dae Jatr 1920,
Dée Wensctitheit befindet sick in ecuem

:{! N duntlen Zectalrer.

B Doct: uiele haben beine Amung, welche
Gejatnen in den Duntoellicct auf sce lauenn.
Finstere Gotten aus dem WL thaben den
Rampyf am die Ende aufgenommen wnd da

Horror su otellen’?
T décsem Runs werden wir williy én dée.
abtaucten. SmeWacéeuafém?aWeé
,Zwe-%ct‘cmm%mamé@eémmn'-.

il

Konnt thr dem Wahnsinn widerstehens

Alter: 14 - 17 Jahre
Leiter: Eike, Samuel, Celine und Katha
Datum: 24.-26.11.2023

I‘ .‘_.
LAY i
W\ R
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A
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v
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Die Geschichte geht weiter ..

Die Riickkehr nach Hindfort verlief anders als ge-
dacht. Der Einschlag des Blitzes hat mehr Schaden
angerichtet als erwartet. Doch wie geht das Aben-~
teuer weiter?

An diesem Wochenende wollen wir mit dir

in die Welt von Dungeons & Dragons eintauchen
und der Geschichte von Albion weiter auf den
Grund gehen. Dabei entfithren wir sowohl
Anfinger/-innen als auch geiibte

Rollenspieler/-innen in die Welt der Fantasiel
Bist du bereit?




Egal ob Veteran oder Anfanger, an
diesem WE konnt ihr in das grenzenlose

Abenteuer der Sternenreiche von Starquest
eintauchen.

Stellt euch eure Armee zusammen,
fuhrt sie in die Schlacht, gewinnt den Kampf
um Territorien und gegen euren Feind.
Damlicher Ork, seelenloser Roboter oder
fanatischer Mutanten-Monch? Fir jeden ist
etwas dabei. ‘.“

8., 4

-

Wir haben alles da, damit ihr direkt : |
loslegen konnt. Der Kurs ist deshalb gut fur = =
- Einsteiger geeignet!

3 . 1 ". .
Datum: 24. - 26.11.2023
Alter: 12 -17 Jahre
Leiter: Falk, Passi,

WhatsApp-Gruppe
(kein Muss!)






=

MURMEL; MANIAC $

1hr wolltet schon immer einmal eine riesige Murmelbahn baven? Dann seid ihr hier genav richtig!
Zusammen baven wir an diesem Wochenende eine XXL-Murmelbahn avs verschiedensten Materialien.

SEID DABEI, WENN WIR DIE MURMELN ROLLEN LASSEN!

DATUM: 24.-26.11.2023
ALTER: 11-13 JAHRE
LEITENDE: PAULINE, CEDRIC
UND ENNO




FOLK DANCE

DU WOLLTEST SCHON IMMER. MAL WIE IM MITTELALTER
TANZEN KONNEN?
DANN IST DAS DEINE GELECENHEIT.
AN DIESEM WOCHENENDE WOLLEN WIR UNS MIT DEN VERSCHIEDENEN
MITTELALTERLICHEN TANZEN AUSEINANDERSETZEN
UND LERNEN
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SCHLAG DEN
LEITER

N
\

\l\\ 11,‘://

Wollt ihr ein Wochenende voller
Herausforderungen und Spaf}?

Wollt ihr ein Wochenende, wo ihr
bestimmen konnt, was gemacht wird?
Wolltet ihr schon immer mal
gegen eure Leiter antreten?

Dann seid ihr in diesem Kurs genau richtig!

2411.- 26 11.
Alter: 14 - 17
Leiter: Leila, Calle, Simon, Dana & Lennart
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e Werwolfe

Wir wollen
naturlich mit
euch
Werwolfe

Qg : spielen und
die einzelnen Charaktere einmal genau unter die Lupe

nehmen. Vielleicht entwickeln wir ja auch neue Charaktere
oder Regeln, die das Spiel noch viel interessanter machen?
Oder wir spielen einmal mit allen Erweiterungen, so dass die
Suche nach den Werwdlfen noch cooler wird. Oder doch
etwas ganz Anderes? Lass dich Uberraschen und sei dabei,

wenn die Werwolfe
vom Dummerwald

wieder auf die Fiir alle Jugendlichen von 11 his 13 Jahren
Jagd gehen! m Datum: 24. bis 26.11.2023

Leitende: Ole, Markus und Hanna
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Datum:

24.-26.11.2023

Leiterinnen:
Tasi, Katha und...

Alter:
11-13 Jahre

e —




QLS UNIV _R_SUMJ UNI BQTREETE
ABENTEUER AUF FREMDEN PLANETEN.
ZUDEM TRETET IHR IM TABLETOP
X-WING GEMEINSAM GEGEN DAS IMPQ@UM
AN UND ERLEBT SPAN_NL&QE ,BJLMI( APFE. |

AIter -16 J
- Leitery Iex Andrea und Fredcfy
'Datﬁnhr 16 10.-21. 10 2023 _‘

/&




Datum: 16. bis 21.10.2023

Alter: 12-17 Jahre

Leiter: Falk, Passi, Papschik,
Lennart & Alex

In dieser Woche werdet ihr nicht nur
epische Schlachten schlagen, sondern
euch auch als Runner beweisen mussen.

Wir werden das Tabletop Warhammer 40k
spielen und das Pen-and-Paper-Rollenspiel ', .
Shadowrun 3.01. y

Falls ihr euch nicht mit Warhammer oder
Shadowrun auskennt, ist das kein Problem!
Alles, was wir zum Zocken brauchen,
haben wir da.

Also, wenn du Bock auf eine actionreiche
Woche mit uns hast, dann melde dich an!




IN DIESER WOCHE DREHT siCH ALLES UMS THEMA BOGEN.
ZUSAMMEN WERDEN WIR UNS EINEN BOGEN BAUEN, SEHNEN DREHEN

UND PFEILE BEFIEDERN.
AUCH DAS SCHIEREN WIRD SICHERLICH NICHT ZU KURZ KOMMEN!

Dabum:
16,-21.10,2023

Alker: 11-17 Jahre

Leitende:
Mina und...




Beide Kurse werden zusammen 16.~z1.10.2023
durchqgefihrt. Wenn du also Alker: 11-17 Jahre
Jemanden mitbringen mochtest, der
noch keine Erfahrung hat,
konnt thr euch brotzdem anmelden,

Leitende:
Ole, Johawnn




In dieser

Woche werden wir
singen, singen, singen,

bis die Glaser zerspringen.
Hast du Lust auf

13 -17 Jahre gute Musik, Spal3, a capella

16. - 21. Oktober und Mashups wie im Film?
i Meld dich an und sei dabeil

Tasi, Steffi B.,
Svenja, Samu und

52 Hin IS GONNA BE DCA-DWESOME.
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16.-21.10.2023

Alter:
11-13 Jahre

Leiterinnen:
Anka, Dana und Hennie

0 ANTA

|



Diese Woche steht ganz im Zeichen der Werwolfe.
Egal ob live, drinnen in geselliger Runde oder
abends an einem schaurigen Lagerfeuer - mit
vielen spannenden Erweiterungen wird die Suche
nach den Werwolfen nervenzerreiBender denn je!
Du entscheidest mit, was in dieser Woche passiert!

cm Fiir alle Jugendlichen von 12 his 15 Jahren
Datum: 16.-21. Oktoher 2023
Leiter: Pauline, Dana, Hanna und Celine
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GCRUPPEN-
LEITERCRUNDKURS

Du willst Jugendgruppenleiter/-in werden?
Im Verein, Verband, Jugendtreff oder
sonstwo mit Kindern und Jugendlichen

arbeiten? Dann
Vorgesehene Themen:

kannst du hier

lernen, was & \??(S_egschaftliche Situation
. - \Mndern und Jugendlich
?me Gruppe & Pers:onlichkeitsentwicklgngn
Uberhaupt o Sﬂfppenpédagogk
. = Zlele und Aufgaben
ausrpac_ht, \’{we & Programmgestaltung
das “Leiten = gormﬁn und Methoden
.. = eschlechterspezifisch
funktioniert Jugendarbeit | Sone
u.v.m.. = Offentlichkeitsarbeit
& chhtliche Grundlagen
o = Trégerspezifische
Sei kein Angelegenheiten
“Gruppen-
boss”!
Lerne,
Gruppen zu verstehen und zu leiten!
Meld" dich an beim A
Huall

Gruppenleitergrundkurs. §7 LTz

Datum: 16. - 22.10.2024
Leiter: Calle, Julien und...
(Achtung! Montag bis Sonntag!)
Alter: ab 16 Jahren

Kosten: 32 € 55




=A Landkreis
) Vechta Das Jugendamt des Landkreises Vech
L ae e
prasentiert: e

ielta

Spielen im Landkreis Vechta

8 s sove @ |

PROGRAMM:

sells
e Familie
n Spieleneuheiten

. Spielrunden mit Ge chafts- und Karten-

spielen fur die ganz
. Prasentation VO
. Rollenspie‘lrunden

. Tab\etop—Demorunden
. Spieleturniere

. Verlosung fur alleB
. GroRspieleim Foyer

esucher

In Zusammenarbelt mit

| 49377 Vechtd
il: 21 2".@¥andkrei

Telefon 04441 /898-21 21




